


1. Z
ahlen und V

ektoren
1.1 M

engen und A
bbildungen

"E
ine M

enge ist eine Z
usam

m
enfassung von bestim

m
ten w

ohlunterschiedenen 
O

bjekten, ihren sogenannten E
lem

enten,  zu einem
 G

anzen."
                                                               (C

antor 1895)                                                      



M
engenoperationen



A
bbildungen

E
ine A

bbildung 

von einer M
enge A

 in eine M
enge B

 ist eine V
orschrift, die jedem

 E
lem

ent a von 
A

 ein E
lem

ent f(a) in B
 zuordnet.



In einem
 K

reis gilt:   U
=

2 π r

B
eispiele

:





V
erknüpfung von A

bbildungen





1.2 D
ie reellen Z

ahlen



U
ngleichungen

R
echenregeln

(gleiche R
echenregeln)


