1 #include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Eingabe/eingabe.h>
2 #include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Dreieck/dreieck.h>
3
4 char Text[1];
5
6 const char *Anzahl_der_Daten_Textdatei = "Aufgabe 3 Anzahl der Datenb5.txt", *Ausgabe_Textdatei = "Ausgabe
Aufgabe 3 testb.txt";
7
8 int main ()
9 |
10 eingabe Eingabe;
11 dreieck Dreieck;
12
13 Eingabe.~eingabe () ;
14 Dreieck.~dreieck () ;
15
16 Eingabe.eingabe_int_aus_Textdatei (Anzahl_der_Daten_Textdatei);
17 Eingabe.ausgabe_Eingabe.var_Standard_Ausgabe.Anzahl_der_Daten = Eingabe.ausgabe_Eingabe.
var_Standard_Ausgabe.Wert;
18
19 Dreieck.Standardwerte () ;
20
21 Dreieck.korrekte_Werte () ;
22
23 Dreieck.korrekte_Punkte () ;
24
25 return (0) ;
26}

27
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#ifndef AUSGABE_H
#define AUSGABE_H

#include <stdio.h>

#include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Definition/varStandard.h>

class ausgabe

{

public:

varStandard var_Standard_Ausgabe;

ausgabe () ;

virtual ~ausgabe();

void ausgabe_in_Textdatei (const char *Name_der_Textdatei, const char *Art,const char *Text);
void speichern_in_Textdatei (const char *Name_der_Textdatei,const char *Text);

void ausgabe_Text (const char *Text);

protected:

private:

bi

#endif

char *Art;
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#include "ausgabe.h"

ausgabe: :ausgabe ()
{

var_Standard_Ausgabe.~varStandard() ;

ausgabe: :~ausgabe ()

{

void ausgabe::ausgabe_in_Textdatei (const char *Name_der_Textdatei, const char *Art,const char *Text)

{
FILE *aus_datei = fopen (Name_der_Textdatei,Art);

fprintf (aus_datei, Text);

fclose (aus_datei) ;

void ausgabe::speichern_in_Textdatei (const char *Name_der_Textdatei, const char *Text)
{

Art = "w";

if (var_Standard_Ausgabe.Anzahl_der_Daten != 0)

Art = "a";
var_Standard_Ausgabe.Anzahl_der_Daten++;
ausgabe_in_Textdateil (Name_der_ Textdatei, Art, Text);

void ausgabe: :ausgabe_Text (const char *Text)
{
printf ("$s", Text) ;
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#ifndef DREIECK_H
#define DREIECK_H

#include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Punkt/punkt.h>

class dreieck
{
public:
punkt Punkt_Dreieck;
dreieck () ;
virtual ~dreieck();
void Standardwerte () ;
void korrekte_Werte () ;
void korrekte_Punkte () ;
protected:
private:
int f_Anzahl_der_Verfeinerungen,pl_p2_Punkte_pruefen,p2_p3_Punkte_pruefen,p3_pl_Punkte_pruefen;
int f_Anzahl_der_Dreiecke[2],Dreicke_pruefen[l];
double x[4]1[31,y[4]1[3];
point pl,p2,p3,p4,p5,p6;
void f_pO_Koordinaten_setzen();
void f_pl_Koordinaten_setzen();
void f_p2_ Koordinaten_setzen();
void Anzahl_der_Verfeinerungen_setzen();
void korrekte_Anzahl_der_Verfeinerungen () ;
void Anzahl_der_Dreiecke_setzen();
void korrekte_Anzahl_der_Dreiecke () ;
void null_Koordinaten_setzen();
void Punkte_setzen_1_Dreieck();
void eins_Koordinaten_setzen () ;
void Punkte_setzen_2_Dreiecke();
void zwei_Koordinaten_setzen();
void Punkte_setzen_3_Dreiecke();
void drei_Koordinaten_setzen () ;
void Punkte_setzen_4_Dreiecke () ;
void Dreiecke_ueberpruefen () ;
bi

#endif
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#include

"dreieck.h"

dreieck::dreieck ()

{

f_Anzahl_der_Verfeinerungen = 0;

pl_p2_Punkte_pruefen = 0;

p2_p3_Punkte_pruefen

0;

p3_pl_Punkte_pruefen = 0;

Punkt_Dreieck.~punkt () ;

dreieck: :~dreieck ()

{

void dreieck::f_p0_Koordinaten_setzen ()

{

x[0][0]
y[0][0]
x[1]110]
y[1110]
x[2]1[0]
y[2]10]
x[3]110]
y[3110]
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void dreieck::f_pl_Koordinaten_setzen ()

{

x[0]1[1]
y[0][1]
x[1]1[1]
y[11[1]
x[2][1]
yl2]1[1]
x[31[1]
y[31[1]
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void dreieck::f_p2_ Koordinaten_setzen ()

{

x[0][2]
y[0][2]
x[1]11[2]
y[1112]
x[2]1[2]
yl2112]
x[3]11[2]
y[3112]

void dreieck::Standardwerte ()

{

f_Anzahl_der_Verfeinerungen = 1;
f_Anzahl_der_Dreiecke[0] = 1;
f_Anzahl_der_Dreiecke[l] = 4;
for(int i = 0;1 < 3;i++)
{

switch (1)

{

case 0:f_pO_Koordinaten_setzen();
break;
case 1:f_pl_Koordinaten_setzen();



67 break;

68 case 2:f_p2_Koordinaten_setzen();
69 break;

70 }

71 }

72

73 for(int 1 = 0;1i < 4;i++)

74 {

75 for(int § = 0;3 < 3;3++)

76 {

77 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.x = x[i][]J];

78 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.y = y[1i][]];
79 Punkt_Dreieck.set_point () ;

80 Punkt_Dreieck.f_p[i] [Jj] = Punkt_Dreieck.temp;
81 }

82 }

83 }

84

85 woid dreieck::Anzahl_der_Verfeinerungen_setzen ()

86 {

87 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Verfeinerungen = 0;
88 }

89

90 wvoid dreieck::korrekte_Anzahl_der_Verfeinerungen ()

91 |

92 Anzahl_der_Verfeinerungen_setzen () ;

93 if (Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Verfeinerungen <= 0)
94 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_ Verfeinerungen = f_Anzahl_der_Verfeinerungen;
95 1}
96
97 woid dreieck::Anzahl_der_Dreiecke_setzen ()
98 {
99 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke = 0;
100 }
101
102 wvoid dreieck::korrekte_Anzahl_der_Dreiecke ()
103 |
104 Anzahl_der_Dreiecke_setzen|();
105 if (Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke < 1)
106 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke = f_Anzahl_der_Dreiecke[0];
107 if (Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke > 4)
108 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke = f_Anzahl_der_Dreieckel[l];
109 }
110
111 wvoid dreieck::korrekte_Werte ()
112
113 korrekte_Anzahl_der_Verfeinerungen () ;
114 korrekte_Anzahl_der_Dreiecke () ;
115 1}
116
117 wvoid dreieck::null_Koordinaten_setzen ()
118
119 %[0
120 yI[0
121 x[0
122 yvI[0
x[0
y [0

123
124
125 }
126
127 wvoid dreieck::Punkte_setzen_1_Dreieck ()

128 |

129 null_Koordinaten_setzen();

130 for(int i = 0;1 < 3;i++)

131 {

132 Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.x = x[0] [i];

o O O O O O
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Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.y = y[0][1i];
Punkt_Dreieck.set_point ();
Punkt_Dreieck.p3[0][1i] = Punkt_Dreieck.temp;

void dreieck::eins_Koordinaten_setzen ()

{

x[1]1[0] = 0.0;
y[1][0] = 0.0;
x[1]1[1] = 0.0;
y[1][1] = 0.0;
x[1]1[2] = 0.0;
y[1][2] = 0.0;

void dreieck::Punkte_setzen_2_Dreiecke ()
{
eins_Koordinaten_setzen () ;
Punkte_setzen_1_Dreieck();
for(int i = 0;1 < 3;i++)

{

x[1][1];
Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.y = y[1][1i];

Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.x

Punkt_Dreieck.set_point () ;
Punkt_Dreieck.p3[1][1i] = Punkt_Dreieck.temp;

void dreieck::zwei_Koordinaten_setzen ()

{

x[2]1[0] = 0.0;
y[2]1[0] = 0.0;
x[2]1[1] = 0.0;
y[2][1] = 0.0;
x[2]1[2] = 0.0;
yl[2][2] = 0.0;

void dreieck: :Punkte_setzen_3_Dreiecke ()
{
zwel_Koordinaten_setzen () ;
Punkte_setzen_2_Dreiecke () ;
for(int 1 = 0;1i < 3;i++)
{
Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.x = x[2][1];

Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.y = y[2][1];
Punkt_Dreieck.set_point ();
Punkt_Dreieck.p3[2] [1i] = Punkt_Dreieck.temp;

}

void dreieck::drei_Koordinaten_setzen ()

{

x[3]1[0] = 0.0;
y[3][0] = 0.0;
x[3]1[1] = 0.0;
y[31[1] = 0.0;
x[3]1[2] = 0.0;
yI3112] = 0.0;

}

void dreieck: :Punkte_setzen_4_Dreiecke ()
{
drei_Koordinaten_setzen();
Punkte_setzen_3_Dreiecke();
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for(int i = 0;1 < 3;i++)

{

Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.x = x[3][i];

Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.y = y[3][1i];

Punkt_Dreieck.set_point () ;

Punkt_Dreieck.p3[3][1i] = Punkt_Dreieck.temp;

void dreieck::Dreiecke_ueberpruefen ()

{

for(int i = 0;1i < Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke;i++)
Dreicke_pruefen[i] = 0;
for(int i = 0;1 < Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke;i++)

{
pl = Punkt_Dreieck.p3[1i][0];
p2 = Punkt_Dreieck.p3[i][1];
p3 = Punkt_Dreieck.p3[i][2];

Punkt_Dreieck.temp = pl;
Punkt_Dreieck.templ = p2;
Punkt_Dreieck.Punkte_ueberpruefen () ;

pl_p2_Punkte_pruefen = Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.

Punkt_Dreieck.temp = p2;
Punkt_Dreieck.templ = p3;
Punkt_Dreieck.Punkte_ueberpruefen () ;

p2_p3_Punkte_pruefen = Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.

Punkt_Dreieck.temp = p3;
Punkt_Dreieck.templ = pl;

Punkt_Dreieck.Punkte_ueberpruefen();

p3_pl_Punkte_pruefen = Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.

if ((pl_p2_Punkte_pruefen == 0) || (p2_p3_Punkte_pruefen

Dreicke_pruefen[i] = 1;

}

Punkte_pruefen;

Punkte_pruefen;

Punkte_pruefen;

== 0) || (p3_pl_Punkte_pruefen

for(int i = 0;1 < Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke - 1;i++)

{
if (Dreicke_pruefen[i] == 0)
{
pl = Punkt_Dreieck.p3[1i][0];
p2 Punkt_Dreieck.p3[1][1];
p3 = Punkt_Dreieck.p3[i][2];

for(int j = i + 1;i < Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke; j++)

{

if (Dreicke_pruefen[j] == 0)

{
p4 = Punkt_Dreieck.p3[]j][0];
p5 = Punkt_Dreieck.p3[]j][1];

p6 = Punkt_Dreieck.p3[j]1[2];

void dreieck::korrekte_Punkte ()

{

switch (Punkt_Dreieck.var_Standard_Punkt.Anzahl_der_Dreiecke)

{
case 1:Punkte_setzen_1_Dreieck();
break;
case 2:Punkte_setzen_2_Dreiecke();
break;
case 3:Punkte_setzen_3_Dreiecke();

))
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break;
case 4:Punkte_setzen_4_Dreiecke();
break;



1 #ifndef EINGABE_H

2 #define EINGABE_H

3

4 #include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Definition/konstanten.h>
5 #include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Ausgabe/ausgabe.h>
6

7 class eingabe

8

9 public:
10 ausgabe ausgabe_Eingabe;
11 konstanten konstanten_Eingabe;
12 eingabe () ;
13 virtual ~eingabe();
14 void eingabe_int_aus_Textdatei (const char *Name_der_ Textdatei);
15 protected:
16 private:
17 char Text[1];
18 };
19

20 #endif
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#include "eingabe.h"

eingabe: :eingabe ()
{
ausgabe_Eingabe.~ausgabe () ;

konstanten_Eingabe.~konstanten () ;

eingabe: :~eingabe ()

{

void eingabe::eingabe_int_aus_Textdatei (const char *Name_der_Textdatei)

{

ausgabe_Eingabe.var_Standard_Ausgabe.Wert = 0;
FILE *in_datei = fopen (Name_der_Textdatei,"r");
if (in_datei == 0)

{

sprintf (Text, "Das Problem: Die Eingabe-Datei %s existiert nicht!%s",Name_der_Textdatei,

konstanten_Eingabe.Schraegstrichn) ;

23
24
25
26
217
28
29

ausgabe_Eingabe.ausgabe_Text (Text) ;
sprintf (Text, "%d%s", ausgabe_Eingabe.var_Standard_Ausgabe.Wert, konstanten_Eingabe.Schraegstrichn) ;
ausgabe_Eingabe.ausgabe_in_Textdatei (Name_der_Textdatei, "w", Text) ;

}

fscanf (in_datei, "$d", &ausgabe_Eingabe.var_Standard_Ausgabe.Wert) ;

fclose (in_datei) ;



0 J o O w N

R e s e =
(S IV SR S - S

#ifndef KONSTANTEN_H
#define KONSTANTEN_H

class konstanten
{
public:
char *Schraegstrichn;
konstanten () ;
virtual ~konstanten();
protected:
private:
bi

#endif
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#include "konstanten.h"

konstanten: :konstanten ()

{
Schraegstrichn = "\n";

konstanten: :~konstanten ()

{
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#ifndef PUNKT_H
#define PUNKT_H

#include <Eigene Pakete in C und Cplusplus/Cplusplus/Definition/varStandard.h>

typedef struct
{
double x;
double y;
}point;

class punkt
{
public:
varStandard var_Standard_Punkt;
point temp, templ;
point f_p[4][3],p3[1][3];
punkt () ;
virtual ~punkt ();
void set_point();
void Punkte_ueberpruefen () ;
protected:
private:

bi

#endif
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#include "punkt.h"

punkt::punkt ()
{

var_Standard_Punkt.~varStandard() ;

punkt::~punkt ()
{

void punkt::set_point ()
{
temp.x = var_Standard_Punkt.x;

temp.y = var_Standard_Punkt.y;

void punkt::Punkte_ueberpruefen ()
{
var_Standard_Punkt.Punkte_pruefen = 0;
if((temp.x != templ.x) || (temp.y != templ.y))
var_Standard_Punkt.Punkte_pruefen = 1;



1 #ifndef VARSTANDARD_H
2 #define VARSTANDARD_H
3
4 class varStandard
5
6 public:
7 int Zahll,Zahl2,ggt,kgv,Anzahl_der_Daten,Wert,Punkte_pruefen,Anzahl_der_Verfeinerungen,
Anzahl_der_Dreiecke;
8 double x,y;
9 varStandard () ;
10 virtual ~varStandard();
11 protected:
12 private:
13 };
14
15 #endif



1 #include "varStandard.h"

2

3 wvarStandard::varStandard()

4 |

5 Zahll = O;

6 Zahl2 = 0;

7 ggt = 0;

8 kgv = 0;

9 Anzahl_der_Daten = 0;

10 Wert = 0;

11 Punkte_pruefen = 0;

12 Anzahl_der_Verfeinerungen
13 Anzahl_der_Dreiecke = 0;
14 x = 0.0;

15 y = 0.0;

16 }

17

18 wvarStandard::~varStandard/()
19 |
20

21}



