1 #include "dreieck.h"
2
3 dreieck::dreieck()
4 {
5 Ei ngabe_Dr ei eck. ~ei ngabe();
6 Punkt _Drei eck. ~punkt () ;
7 index = 0;
8 Anzahl _der _Verfei nerungen = 0;
9 Anzahl _der_Drei ecke = 0;
10 f _Anzahl _der _Verfei nerungen = 0;
11 p2_p3_Punkte_pruefen = 0;
12 p3_p4_Punkte_pruefen = O;
13 p4_p2_Punkte_pruefen = 0;
14 p2_p5_Punkt e_pruefen = O;
15 p3_p6_Punkt e_pruefen = O;
16 p4_p7_Punkte_pruefen = O;
17 p3_p7_Punkte_pruefen = 0;
18 p4_p6_Punkt e_pruefen = O;
19 p2_p6_Punkte_pruefen = 0;
20 p3_p5_Punkte_pruefen = 0;
21 p4_p5_Punkte_pruefen = 0;
22 p2_p7_Punkt e_pruefen = O;
23 Anzahl = 0;
24 Position = 0;
25 Zaehler = 0;
26}
27
28 dreieck:: ~dreieck()
29 {
30
31 }
32
33 void dreieck::f_p0_Koordi naten_setzen()
34 {
35 x[0][0] = 0.0;
36 y[0][0] = 0.0;
37 x[1][0] = 0.0;
38 y[1][0] = 0.0;
39 x[2][0] = 0.0;
40 y[2][0] = 0.0;
41 x[3][0] = 1.0;
42 y[31[0] = 0.0;
43 }
44
45 wvoi d dreieck::f_pl_Koordinaten_setzen()
46 {
47 x[0][1] = 1.0;
48 y[0][1] = 0.0;
49 x[1][1] = 1.0;
50 y[1][1] = 0.0;
51 x[2][1] = 0.5;
52 y[2][1] = 1.0;
53 x[3][1] = 0.5;
54 y[3][1] = 1.0;
55 }
56
57 wvoid dreieck::f_p2_Koordi naten_setzen()
58 {
59 x[0][2] = 0.5
60 y[0][2] = 1.0
61 x[1][2] = 0.5;
62 y[1][2] = -1.0;
63 x[2][2] = 0.0;
64 y[2][2] = 0.5;
65 x[3][2] = 1.0;
66 y[3][2] = 0.5



67 }
68
69 void dreieck:: Standardwerte()
70 {
71 f _Anzahl _der _Verfei nerungen = 1;
72
73 f _Anzahl _der _Drei ecke[ 0]
74 f _Anzahl _der_Drei ecke[ 1] 4;
75
76 for(int i = 0;i < 3;i++)
77 {
78 switch(i)
79 {
80 case 0:f_p0O_Koordi naten_set zen();
81 br eak;
82 case 1:f_pl_Koordinaten_setzen();
83 br eak;
84 case 2:f_p2_Koordinaten_set zen();
85 br eak;
86 }
87 }
88
89 for(int i = 0;i < 4;i++)
90 {
91 for(int j = 0;j < 3;j++)
92 {
93 Punkt Dreieck.x = x[i][j];
94 Punkt _Dreieck.y = y[il[j];
95 Punkt _Drei eck. set _point();
96 f_p[i][j] = Punkt_Dreieck.tenp;
97 }
98 }
99 1}
100
101 void dreieck::Anzahl _der_Verfei nerungen_set zen()
102 {
103 Anzahl _der _Verf ei nerungen = 0;
104 }
105
106 void dreieck:: korrekte_Anzahl _der _Verfei nerungen()
107 {

1l
=

108 Anzahl _der _Ver fei nerungen_set zen();

109 i f (Anzahl _der _Verf ei nerungen <= 0)

110 Anzahl _der_Verfeinerungen = f_Anzahl _der _Verf ei nerungen;
111}

112

113 void dreieck:: Anzahl _der_Drei ecke_set zen()

114 {

115 Anzahl _der _Drei ecke = 0;

116 }

117

118 void dreieck:: korrekte_Anzahl _der_Drei ecke()

119

120 Anzahl _der _Drei ecke_setzen();

121 i f (Anzahl _der _Drei ecke < 1)

122 Anzahl _der _Drei ecke = f_Anzahl _der _Drei ecke[ 0];
123 i f (Anzahl _der_Drei ecke > 4)

124 Anzahl _der _Drei ecke = f_Anzahl _der_Drei ecke[ 1] ;
125 }

126

127 void dreieck:: korrekte_Werte()

128 {

129 korr ekt e_Anzahl _der _Verfei nerungen();

130 korrekt e_Anzahl _der _Drei ecke();

131 }

132



133 void dreieck::null_Koordinaten_setzen()

134 {
135 x[0][0] = 0.0;
136 y[0][0] = 0.0;
137 x[0][1] = 0.0;
138 y[0][1] = 0.0;
139 x[0][2] = 0.0;
140 y[0][2] = O.0;
141}

142

143 void dreieck:: Punkte_setzen_1_Dreieck()
144 |

145 nul | _Koor di nat en_set zen() ;

146 for(int i = 0;i < 3;i++4)

147 {

148 Punkt _Dreieck.x = x[0][i];

149 Punkt _Dreieck.y = y[O0][i];

150 Punkt _Drei eck. set _point();

151 p1l[0][i] = Punkt_Dreieck.tenp;
152 }

153 }

154

155 void dreieck:: ei ns_Koordi nat en_set zen()
156 {

157 x[1][0] = 0.0;

158 y[1][0] = 0.0;

159 x[1][1] = 0.0;

160 y[1][1] = 0.0;

161 x[1][2] = 0.0;

162 y[1][2] = 0.0;

163 }

164

165 void dreieck::Punkte_setzen_2 Dreiecke()
166 {

167 Punkt e_setzen_1_Drei eck();

168 ei ns_Koor di nat en_set zen() ;

169 for(int i = 0;i < 3;i++)

170 {

171 Punkt _Dreieck.x = x[1][i];

172 Punkt _Dreieck.y = y[1][i];

173 Punkt _Drei eck. set _point();

174 pl[1][i] = Punkt_Dreieck.tenp;
175 }

176 }

177

178 void dreieck::zwei _Koordi nat en_set zen()
179 {

180 x[2][0] = 0.0;

181 y[2][0] = 0.0;

182 x[2][1] = 0.0;

183 y[2][1] = 0.0;

184 x[2][2] = 0.0;

185 y[2][2] = 0.0;

186 }

187

188 void dreieck:: Punkte_setzen_3_Dreiecke()
189 {

190 Punkt e_set zen_2_Drei ecke();

191 zwei _Koor di naten_set zen() ;

192 for(int i = 0;i < 3;i++)

193 {

194 Punkt Dreieck.x = x[2][i];

195 Punkt _Dreieck.y = y[2][i];

196 Punkt _Drei eck. set _point();

197 pl[2][i] = Punkt_Dreieck.tenp;

198 }



199 }

200

201 void dreieck::drei_Koordi naten_setzen()

202 {

203 x[3][0] = 0.0;

204 y[3][0] = 0.0;

205 x[3][1] = 0.0;

206 y[3][1] = 0.0;

207 x[3][2] = 0.0;

208 y[3][2] = 0.0;

209 }

210

211 void dreieck:: Punkte_setzen_4_Dreiecke()

212 {

213 Punkt e_set zen_3_Drei ecke();

214 drei _Koordi naten_setzen();

215 for(int i = 0;i < 3;i++)

216 {

217 Punkt _Dreieck.x = x[3][i];

218 Punkt _Dreieck.y = y[3][i];

219 Punkt _Drei eck. set _point();

220 pl[3][i] = Punkt_Dreieck.tenp;

221 }

222 }

223

224 void dreieck:: Drei ecke_ueberpruefen()

225 {

226 for(int i = 0;i < Anzahl _der_Dreiecke;i++)
227 Drei ecke_pruefen[i] = 0;

228 for(int i = 0;i < Anzahl _der_Dreiecke;i ++)
229 {

230 p2 = p1[i][0];

231 p3 = pi[i][1];

232 p4 = pl[i][2];

233

234 Punkt _Dreieck.tenmp = p2;

235 Punkt _Drei eck.tenpl = pS3;

236 Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();
237 p2_p3_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck. Punkt e_pruef en;
238

239 Punkt Dreieck.tenp = p3;

240 Punkt _Drei eck.tenpl = p4;

241 Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();
242 p3_p4_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck. Punkt e_pruef en;
243

244 Punkt _Drei eck.tenp = p4;

245 Punkt _Drei eck.tenpl = p2;

246 Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();
247 p4_p2_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck. Punkt e_pruefen;
248

249 if((p2_p3_Punkte_pruefen == 0) || (p3_p4_Punkte_pruefen == 0) || (p4_p2_Punkte_pruefen == 0))
250 Drei ecke_pruefen[i] = 1;

251 }

252 for(int i = 0;i < Anzahl _der_Drei ecke - 1;i++)
253 {

254 i f(Dreiecke_pruefen[i] == 0)

255 {

256 p2 = pi[i][0];

257 p3 = pl[i][1];

258 p4 = pl[il[2];

259

260 for(int j =i + 1;j < Anzahl _der_Drei ecke;j ++)
261 {

262 i f(Dreiecke_pruefen[j] == 0)
263 {

264 p5 = pl[j]1[0];



p6 = pl[j]1[1]:
p7 = pl[j1[2];

Punkt Dreieck.tenp = p2;
Punkt _Drei eck.tenpl = p5;
Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p2_p5_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p3;
Punkt _Drei eck.tenpl = p6;
Punkt _Drei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p3_p6_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p4;
Punkt _Drei eck.tenpl = p7;
Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p4_p7_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p3;
Punkt _Drei eck.tenpl = p7;
Punkt _Drei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p3_p7_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenmp = p4;
Punkt _Drei eck.tenpl = p6;
Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p4_p6_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p2;
Punkt _Drei eck.tenpl = p6;
Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p2_p6_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Dreieck.tenp = p3;
Punkt _Drei eck.tenpl = p5;
Punkt _Drei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p3_p5_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p4;
Punkt _Drei eck.tenpl = p5;
Punkt _Drei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p4_p5_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

Punkt _Drei eck.tenp = p2;
Punkt _Drei eck.tenpl = p7;
Punkt _Dr ei eck. Punkt e_ueber pruefen();

p2_p7_Punkt e_pruefen = Punkt_Drei eck.

if(((p2_p5_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p6_Punkte_pruefen

((p2_p5_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p7_Punkte_pruefen

((p2_p6_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p5_Punkte_pruefen

((p2_p6_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p7_Punkte_pruefen

((p2_p7_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p5_Punkte_pruefen

((p2_p7_Punkte_pruefen == 0) && (p3_p6_Punkte_pruefen

Drei ecke_pruefen[j] = 1;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uefen;

Punkt e_pr uef en;

Punkt e_pr uef en;

0)

0)

0)

0)

0)

0)

&8 (p4_p7_Punkte_pruefen

&& (p4_p6_Punkte_pruefen

&8 (p4_p7_Punkte_pruefen

&& (p4_p5_Punkte_pruefen

&& (p4_p6_Punkte_pruefen

&& (p4_p5_Punkte_pruefen



325
326 void dreieck:: korrekte_Punkte()

327 {

328 swi t ch( Anzahl _der _Drei ecke)

329 {

330 case 1:Punkte_setzen_1_Dreieck();
331 br eak;

332 case 2: Punkte_setzen_2 Drei ecke();
333 br eak;

334 case 3: Punkte_setzen_3_Drei ecke();
335 br eak;

336 case 4:Punkte_setzen_4 Drei ecke();
337 br eak;

338 }

339 Dr ei ecke_ueber pruefen();

340 for(int i = 0;i < Anzahl _der_Dreiecke;i++)
341 {

342 i f(Drei ecke_pruefen[i] == 1)

343 {

344 for(int j = 0;] < 3;j++)

345 pi[ill[il = f_plillil;

346 }

347 }

348 }

349

350 triangle_linked *dreieck::create_triangle(const point pO,const point pl,const point p2)
351 {

352 static triangle_linked *first_triangle = nil;

353 triangle_linked *nf = (triangle_linked*)malloc(sizeof(triangle_linked));
354

355 nf->pt[0] = pO;

356 nf->pt[1] = pl;

357 nf->pt[2] = p2;

358

359 nf->next = first_triangle;

360 first_triangle = nf;

361

362 return(first_triangle);

363 }

364

365 void dreieck::p5_setzen()

366 {

367 Punkt _Drei eck.x = (Punkt_Dreieck.tenp.x + Punkt_Dreieck.tenpl.x) / 2;
368 Punkt _Drei eck.y = (Punkt_Dreieck.tenp.y + Punkt_Dreieck.tenpl.y) / 2;
369 Punkt _Drei eck. set_point();

370 p5 = Punkt _Drei eck. t enp;

371 }

372

373 void dreieck::p6_setzen()

374 {

375 Punkt _Drei eck.x = (Punkt_Dreieck.tenp.x + Punkt_Dreieck.tenpl.x) / 2;
376 Punkt _Drei eck.y = (Punkt_Drei eck.tenp.y + Punkt_Drei eck.tenpl.y) / 2;
377 Punkt _Drei eck. set_point();

378 p6 = Punkt_Drei eck.tenp;

379 }

380

381 void dreieck::p7_setzen()

382 {

383 Punkt _Drei eck.x = (Punkt_Dreieck.tenp.x + Punkt_Dreieck.tenpl.x) / 2;
384 Punkt _Drei eck.y = (Punkt_Dreieck.tenp.y + Punkt_Dreieck.tenpl.y) / 2;
385 Punkt _Drei eck. set_point();

386 p7 = Punkt_Drei eck.tenp;

387 }

388

389 void dreieck::ps_Dreieck_setzen()
390 {
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printf("Zaehler = %\ n", Zaehl er);

printf("tenp = (%, % )\n", Punkt _Drei eck. tenp. x, Punkt _Drei eck.tenp.y);
printf("tenpl = (%, % )\n", Punkt _Dreieck.tenpl. x, Punkt _Drei eck.tenpl.y);
printf("tenp2 = (%, % )\n", Punkt _Drei eck.tenp2. x, Punkt _Drei eck.tenp2.y);
ps[ Zaehl er] [ 0] = Punkt_Drei eck.tenp;

ps[ Zaehl er]

1] Punkt _Drei eck. t enpl;

[
ps[ Zaehl er][2] = Punkt_Dreieck.tenp2;

printf("ps (9% ,% )\n", ps[Zaehl er] [ 0] . x, ps[ Zaehler][0].y);
}
voi d drei eck:: Punkte_setzen()
{
printf("Position = %\ n", Position);
for(int | = 0;1 < 4;1++)
{
for(int m= 0;m< 3; m+)
pl[Position][nm = ps[l][n;
Posi ti on++;
}
}
voi d drei eck::refine_el ement ()
{
p2 = p8[Zaehler][0];
p3 = p8[Zaehler][1];
p4 = p8[Zaehler][2];

Punkt Dreieck.tenmp = p2;

Punkt _Drei eck. tenpl = pS3;

p5_set zen();

printf("p5 = (%,%)\n", p5.x,p5.y);

Punkt _Drei eck.tenp = pS3;

Punkt _Drei eck.tenpl = p4;

p6_set zen();

printf("p6 = (% ,%)\n", p6.x,p6.Yy);

Punkt _Drei eck.tenp = p4;

Punkt _Drei eck.tenpl = p2;
p7_setzen();

printf("p7 = (%,%)\n", p7.x,p7.y);

for(int k = 1;k <= 4; k++)

{

printf("k = %\ n", k);
swi t ch(k)
{
case 1: Punkt_Dreieck.tenp = p5;
Punkt _Drei eck.tenpl = p6;
Punkt _Drei eck. tenp2 = p7;
br eak;
case 2: Punkt_Dreieck.temp = p2;
Punkt _Drei eck.tenpl = p5;
Punkt _Drei eck. t enp2 p7;
br eak;
case 3: Punkt_Dreieck.tenp = p5;
Punkt _Drei eck.tenpl = p3;
Punkt _Drei eck. t enp2 p6;
br eak;
case 4:Punkt_Dreieck.tenp = p6;
Punkt _Drei eck.tenpl = p4;
Punkt _Drei eck. t enp2 p7;
br eak;

}
printf("tenp = (%, % )\n", Punkt _Drei eck. tenp. x, Punkt _Drei eck.tenp.y);
printf("templ = (%, % )\n", Punkt_Drei eck. tenpl. x, Punkt _Drei eck. tenpl.y);
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}

printf("tenp2 = (%, % )\n", Punkt _Drei eck. t enp2. x, Punkt _Drei eck.tenmp2.y);

Zaehler = k - 1;

ps_Drei eck_setzen();

Punkt e_set zen();

triangl e_linked *dreieck::einhaengen(triangle_linked *original)

{

triangle_linked *y =

neu

original, *neu =

nil;

= create_triangl e(pl[Zaehler][0], pl[Zaehl er][1], pl[Zaehler][2]);
neu- >next = vy;
y = neu;

return(neu);

triangle_linked *dreieck::refine(triangle_linked *original)

{

triangle_linked *y =

Anzahl

Position = Anzahl ;
printf("Anzahl = %\ n", Anzahl);
Anzahl _der_Drei ecke = 5 * Anzahl _der_Drei ecke;

for(int i = 0;i < Anzahl;i++)
{
for(int j = 0; j < 3;j++)
{
pLli][j] = y->pt[jl;
p8LI1[i] = y->pt[ijl;
}
y = y->next;
}
for(int i = 0;i < Anzahl;i++)
{
Zaehler =i;

}

refine_elenent();

Dr ei ecke_ueber pruefen();

Anzahl = Anzahl _der _Drei ecke;
Anzahl _der _Drei ecke = 0;
for(int i = 0;i < Anzahl;i++)
{

i f(Dreiecke_pruefen[i]

{

Zaehler = i;

0)

original,*refine_d = nil;
= Anzahl _der _Drei ecke;

refine_d = einhaengen(refine_d);

Anzahl _der _Drei ecke++;

return(refine_d);

voi d dreieck::print_all_triangles(triangle_linked *first,const char *Nane_der_Textdatei)

{

for(;first;first

{

sprintf(Text," (%

%), (%

= first->next)

%), (%

%)vs", first->pt[0].x, first->pt[0].y,first->pt[1].x,first->pt[1].

y,first->pt[2].x,first->pt[2].y, Ei ngabe_Drei eck. Ausgabe_Ei ngabe. Defi ni ti on_Ausgabe. Schraegstri chn);
Ei ngabe_Drei eck. Ausgabe_Ei ngabe. ausgabe_Text ( Text) ;
Ei ngabe_Dr ei eck. Ausgabe_Ei ngabe. spei chern_i n_Text dat ei ( Nane_der _Text dat ei , Text) ;

519
520



521
522}



